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WPROWADZENIE 
Szablon INFO64 powstał jako rozszerzenie programu ChessArbiter Pro 2016. Funkcjonalności szablonu INFO64: 

➢ serwis turniejowy działa tak samo dobrze z HTTP, jak i z HTTPS (w tym Formularz zgłoszenia), 

➢ punktacje pomocnicze wyliczają się zgodnie z obowiązującymi przepisami FIDE (na razie tylko indywidualne turnieje 

szwajcarskie w typowych konfiguracjach), 

➢ w turniejach na kategorie pojawia się kontekstowy odnośnik do Kalkulatora norm rankingowych PZSzach – odnośnik 

pojawia się, gdy w menu można wybrać Ranking uzyskany (POL), narzędzie m.in. pomaga błyskawicznie zweryfikować 

wypełnienie norm na III kobiecą kategorię szachową (ChessArbiter nie obsługuje zmian w odnośnych przepisach 

wprowadzonych przez PZSzach w 2024 r.), 

➢ na stronach zawodników działają odnośniki do profili na ratings.fide.com (po migracji portalu fide.com 

w standardowej konfiguracji programu te odnośniki przestały działać). 

Szablon INFO64 działa wyłącznie na poziomie przeglądania witryny turnieju w przeglądarce internetowej, niczego nie 

zmienia w samym programie. To oznacza, że wyniki wyświetlane w programie ignorują to rozszerzenie, podobnie 

sprawozdanie sędziowskie jest generowane wyłącznie z wykorzystaniem wbudowanych mechanizmów ChessArbiter Pro. 

[od 28.10.2025] Szablon INFO64 jest przyjazny dla turniejów drużynowych. Wprawdzie punktacje pomocnicze nie są 

modyfikowane (pozostają takie, jak wyliczył program ChessArbiter, czyli mogą być niezgodne z aktualnymi przepisami), ale 

działają pozostałe funkcje szablonu: HTTPS, odnośnik do Kalkulatora, linki do profili zawodników na stronach FIDE. 

  

https://szachygrodzisk.pl/kalkulator/


ZASADY KORZYSTANIA Z SZABLONU INFO64 
1. Właściwa kolejność zawodników jest wyświetlana wyłącznie w przeglądarce internetowej, czyli jest dostępna po  

a. aktualizacji stron turnieju na portalu chessarbiter.com poprzez opcję Internet\Umieść (uaktualnij) serwis na 

www.chessarbiter.com... lub 

b. wygenerowaniu serwisu turniejowego na dysku (zwłaszcza w turniejach prowadzonych offline) poprzez opcję 

Plik\Utwórz serwis internetowy na dysku… 

2. W związku z pkt. 1 drukowanie prawidłowych wyników jest możliwe wyłącznie z przeglądarki internetowej po 

kliknięciu w ikonę drukarki, nie można drukować bezpośrednio z programu 

 

INSTRUKCJA INSTALACJI 
Aby zainstalować szablon INFO64 w programie ChessArbiter Pro 2016, wykonaj poniższe kroki: 

1. utwórz folder tymczasowy ca_info64 (lub o dowolnej innej nazwie) w lokalizacji bez ograniczonych uprawnień, np. 

w folderze Dokumenty, na pulpicie, w folderze Pobrane, 

2. rozpakuj zawartość ZIP do folderu ca_info64, 

3. będąc w folderze ca_info64, przytrzymując klawisz Shift kliknij prawym klawiszem myszy na białym polu (bez 

zaznaczonych plików) i wybierz opcję "Otwórz tutaj okno programu PowerShell", 

4. we właśnie otwartym oknie programu PowerShell (czarne okno terminalowe) wykonaj komendę "dir -Recurse | 

Unblock-File" (kopiuj, wklej, Enter), 

5. skopiuj plik html_templates.xml z folderu ca_info64 do folderu szablonów w miejscu instalacji programu ChessArbiter 

(zwykle "C:\Program Files (x86)\ChessArbiter Pro 2016\ca_html_templ") – w tym folderze potrzebne są uprawnienia 

administratora, dlatego system poprosi przed kopiowaniem o dodatkową zgodę, należy zastąpić istniejący plik, 

6. skopiuj folder INFO64 z całą zawartością z folderu ca_info64 do folderu szablonów w miejscu instalacji programu 

ChessArbiter (zwykle "C:\Program Files (x86)\ChessArbiter Pro 2016\ca_html_templ") – w tym folderze potrzebne są 

uprawnienia administratora, dlatego system poprosi przed kopiowaniem o dodatkową zgodę, 

7. uruchom program ChessArbiter Pro 2016, 

8. w nowym lub istniejącym turnieju trzeba zmienić wygląd strony turniejowej na INFO64 (menu Widok, opcja "Wygląd 

strony turniejowej..."). 

 



Alternatywa dla kroku 5 

Jeśli masz skonfigurowane własne szablony i tym samym zawartość pliku html_templates.xml jest niestandardowa, to 

zamiast powyższego kroku 5 w swoim pliku html_templates.xml przed "</CListaSzablonowHTML>" dopisz sekcję: 

<cobarray_item runtime_class="CSzablonHTML" prop_exp="0"> 
 <template_name value="INFO64" /> 
 <template_folder_name value="INFO64" /> 
</cobarray_item> 

Ze względu na wymagane uprawnienia administratora w folderze instalacyjnym, aby przeprowadzić powyższą operację 

należy skopiować plik „gdzieś obok” (np. do folderu Dokumenty), tam nanieść zmiany i skopiować z powrotem. 

INSTRUKCJA AKTUALIZACJI 
Zwykle nowa wersja szablonu to po prostu nowy plik results_info64.js. Po pobraniu należy wykonać następujące kroki: 

1. kliknij prawym klawiszem myszy na pobranym pliku results_info64.js, wybierz Właściwości i w oknie u dołu zaznacz klucz 

Odblokuj (obok jest tekst wyjaśniający „Ten plik pochodzi z innego komputera i może być zablokowany aby pomóc 

w ochronie tego komputera”), 

2. skopiuj (lub przenieś) plik results_info64.js do folderu "ca_html_templ\INFO64” w folderze instalacji programu 

ChessArbiter (zwykle "C:\Program Files (x86)\ChessArbiter Pro 2016\ca_html_templ\INFO64") – w tym folderze potrzebne 

są uprawnienia administratora, dlatego system poprosi przed skopiowaniem o dodatkową zgodę, należy zastąpić istniejący 

plik, 

3. uruchom program ChessArbiter Pro 2016, 

4. w nowym lub istniejącym turnieju trzeba zmienić wygląd strony turniejowej na INFO64 (menu Widok, opcja "Wygląd 

strony turniejowej..."), należy to zrobić nawet, jeśli już jest wybrany Widok INFO64 – ponowny wybór tego samego widoku 

nadgrywa (aktualizuje) w danym turnieju pliki z szablonu. 

HISTORIA WYDAŃ 
Wersja 
Data 

Opis zmian 

24.10.2025 
1.02.04 

- szablonu nie dało się wykorzystywać w turniejach drużynowych, ponieważ punktacje pomocnicze 
mogły być nieprawidłowo przeliczone (rzadko), a na stronie z wynikami konkretnych drużyn znikała 
sekcja z przeciwnikami (zawsze), zostało to poprawione tak, że szablon zachowuje układ i zawartość 
strony wygenerowanej przez program ChessArbiter, w efekcie z szablonu INFO64 można korzystać 
również w turniejach drużynowych 
- poprawki drobnych błędów w wyliczaniu punktacji pomocniczych (sytuacje nietypowe związane 
z wycofaniem z turnieju) 
- w pierwszych rundach i przed turniejem w punktacjach pomocniczych pojawiała się „dziwna” wartość 
-10000, teraz jest 0 

14.04.2025 
1.02.01 

publikacja szablonu INFO64 w Internecie 

 


